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Gravina in Puglia data del protocollo 

 

PROGRAMMA CORSO DI FORMAZIONE Utilizzo innovativo del digitale nella didattica curricolare: 

percorso di accompagnamento alle innovazioni didattiche introdotte con la progettualità Next Generation 

Class;  

Progetto in essere del PNRR per gli anni scolastici 2022/2023 e 2023/2024. Articolo 1 comma 512 della 

Legge del 30 novembre 2020 n. 178. Decreto del Ministero dell’Istruzione 11 agosto 2022 n. 222 

articolo 2 – “Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali” nell’ambito della linea di investimento 

2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui 

alla Missione 4 – Compoenente 1 – del PNRR 

 

PROGETTO: M4C1I2.1-2022-941-P-2937 

CUP: G84D22003630006 

 

MODULO N. 1 Gamification come risorsa didattica innovativa  
 

 04/09/2023 orario: 15,30 - 18,30: Lezione n. 1 Introduzione alla gamification, benefici per 

l’apprendimento attraverso l’approccio del gioco; 

 05/09/2023 orario: 15,30 - 18,30 Lezione n. 2: Learning by doing, premiare l’apprendimento e le 

nuove competenze;  

 06/09/2023 orario: 15,30 - 18,30 Lezione n. 3: Pianificazione di un gioco: fasi, metodologie e 

strumenti;  

 07/09/2023 orario 15,30 - 16,30 Lezione n. 4 Le nuove competenze per il mondo del lavoro, giochi 

online e offline per la didattica e l’apprendimento;  
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MODULO N. 2 Digital storytelling come risorsa didattica innovativa 

 

 07/09/2023 orario: 16,30 - 19,30: Lezione n. 1: introduzione allo storytelling, schemi narrativi per lo 

storytelling, la creazione dello storyboard; 

 08/09/2023 orario; 15,30 - 18,30: Lezione n. 2: la comunicazione digitale a scuola, fondamenti di 

digital storytelling;  

 11/09/2023 orario: 15,30 - 18,30: Lezione n. 3 Il digital storytelling e la didattica, esempi di digital 

storytelling per la scuola;  

 12/09/2023 orario: 15,30 - 16,30 Lezione n. 4: I principali tool per il digital storytelling;  

 

MODULO N. 3 Inquiry based learning come risorsa didattica innovativa 

 12/09/2023 orario 16,30 - 19,30. Lezione n. 1 integrazione, socialità e coinvolgimento a scuola, il 

ruolo dell’insegnante come facilitatore, il clima inclusivo in classe;  

 13/09/2023 orario: 15,30 - 18,30 Lezione n. 2: Introduzione e fondamenti della Inquiry Based 

Learning, il learning cycle delle cinque E, simulazioni di Inquiry Based Learning ;  

 14/09/2023 Orario: 15,30 - 19,30: Lezione n. 3 simulazioni di Inquiry Based Learning; 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof. Vincenzo Martorano 

Il documento è firmato digitalmente ai sensi del D.lgs. 82/2005 s.m.i. e norme collegate e sostituisce il 

documento cartaceo e la firma autografa 
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